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PREFACIO

iBienvenido!

L hadowman es un juego
s rompedor pero, al mismo
tiempo, de una dificultad
increible; imaginamos los
improperios que saldrin de tu
boca cuando no logres encontrar
las dltimas Almas Oscuras. Pero
para eso estamos nosotros.
Hemos tardado semanas en
preparar esta guia exhaustiva.
A medida que la leas,
observaras que hemos
numerado cada Alma
Oscura de modo que te
resulte mas facil
localizar las que te
hayas dejado. Presta
atencién también a las
palabras en negrita, ya
que se trata de armas y otros
items de gran utilidad que
debes recoger.

Te habrés dado cuenta de que
esta guia es diferente de los
libretos que solemos regalar. La
razon es que Shadowman es tan
completo que él solito ocupa todo
un libro. No obstante, al final
hemos incluido algunos pequefos
trucos para otros juegos estupendos

de N64. jQue lo disfrutes!
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SHAPOWMAN

BAYOU ADIS, LOUISIANA

® Mas que nada, se trata de un nivel de
entrenamiento para que te familiarices con
los movimientos basicos del juego (correr,
saltar, trepar, etc.), al tiempo que subes a la
colina en la que encontraras el hogar de
Nettie. Hazte con el osito de peluche de tu
hermano y con la pistola que hay en la mesa
durante la secuencia de video, y a
continuacion dirigete a la Zona muerta.

LA ZONA MUERTA: PORTALES OSEOS

@ Acaba con los zombis hasta llegar a las puertas grandes. Habla con
Jaunty y al final abrird el gigantesco portal 6seo para que puedas
adentrarte en las profundidades de la Zona Muerta. Avanza hacia tu
izquierda y al final llegarés al arco éseo, que estd fuera de la cueva que
contiene la primera puerta Sombra.
@ Colocate delante del pedestal y pulsa C-izquierda para abrirlo. En el
tramo iluminado que tienes delante esté la PROFECIA, que habla de la
batalla que esta por llegar y te proporciona informacion sobre los Gads
que puedes conseguir en diversos puntos del juego.
ﬂ Avanza por la cornisa y ejecuta un salto en carrera sobre el agujero
para llegar hasta el Govi que hay delante de la puerta. Dispérale
con la Shadowgun para liberar al ALALA OSCURA. Tu contador de
Sombra aumentard y podras abrir la puerta Sombra que hay en el
extremo opuesto de la estancia.
Cruza el puente a la carrera y
entra en el Pdramo.
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SHADOWMAN

PARAMO: TEMPLO DE LA VIDA

® En el estanque, pulsa el interruptor
que hay en la roca que queda a la
derecha de la tienda y sumérgete en el
tanel subacudtico que hay a su
izquierda. Nada hasta llegar a tierra
firme y utiliza los controles para hacer
girar la rueda de madera que te
bloqueaba el paso en la tienda.
@ Entra por la puerta que hay mas
adelante y apareceras en un 4rea rocosa.
Acciona el interruptor de la izquierda nada mas
entrar (estd entre los fuegos), y aparecerd una
cuerda que podrés utilizar después.

Sube por los senderos artificiales y cruza

la cueva de la derecha: baja por otro
pasadizo que hay al final del descenso y dards con otra ALMA
OSCURA.

Da media vuelta y sube por la cornisa rocosa de la izquierda hasta

dar con la segunda tienda, dentro de la cual encontrards un ALAA
OSCURA.

Vuelve a cruzar la cueva y balancéate con la cuerda para llegar a la
4 cueva siguiente. Encardmate a lo alto del agujero de la roca para
encontrar otra ALAA OSCURA vy, a continuacion, salta desde esta
pequefia zona hacia las plataformas que se adentran en la cueva.
® Cuando no puedas avanzar mds, cuélgate de I finisima comisa y
desplazate como un mono hacia un lado. Empuja hacia arriba el stick
analogico para colocar tus pies
contra la pared y pulsa A para
impulsarte hacia atras y caer sobre
la pasarela que hay enfrente.
@ Avanza hasta llegar al ASSON,
un sonajero sagrado del Mambo
que invoca el poder del fuego.
Recdgelo y sigue avanzando hasta
que vuelvas al punto de partida:
cruza el puente. Abre la puerta
Sombra siguiente y adéntrate en
el Manicomio.
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MANICOMIO: ENTRADA

@ Vadea las aguas residuales y
avanza hasta la puerta principal.
Salta sobre la tuberia que hay
debajo y ve hacia la derecha,
superando las apisonadoras, hasta
cruzar las plataformas moviles, y
cruza también el pasadizo del fondo.
[ Explora la zona que hay frente
./ al pasadizo naranja y hazte con
el ALMA OSCURA. Media vuelta
y entra en el pasillo. Encontraras una fila de
cajas peguefias, de extremo a extremo, en la
esquina de la sala mas grande: puedes
utilizarlas para acceder al pasadizo que hay
encima.

Tirate por el hueco para conseguir la

LLAVE DEL INGENIERO e introdiicela en las dos cerraduras. Esta
llave te ird de perlas mas adelante. Abre la puerta naranja grande que
desactivaste (la de las dos luces), y recoge el ALAA OSCURA.
7 Cruza el pasillo naranja hasta el final para recoger otra ALARLA

OSCURA en el Govi y vuelve para abrir la puerta principal del
Manicomio. Frente a la puerta hay una cerradura. Introduce la llave del
Ingeniero y atraviesa de nuevo el Manicomio para viajar, mediante al
teleférico, hasta la Catedral.

MANICOMIO: CATEDRAL DEL DOLOR

@ De momento, sélo debes cumplir con un objetivo aqui, pero volveréds
antes de lo que te imaginas. Avanza por el pasillo de [a izquierda, nada
mis salir del teleférico, y supera a la
infanteria para acceder a las brasas que hay
debajo.
8 Criizalas de un salto y recoge el
ALMA OSCURA. Salta de vuelta,
sube las rampas y cruza la puerta vigilada
que hay arriba. Acciona el punto umbral y
transpértate a la Cdmara de la Profecia.

LIBRO DE SECRETOS <31



SHADOWMAN

SENDEROS DE SOMBRA:
CAMARA DE LA PROFECIA

@ Utiliza el nuevo poder de Sombra que
acabas de conseguir para abrir las dos
puertas Sombra siguientes y dar con la
primera parte de L'Eclipser (La Lune).

TEMPLO DEL FUEGO: TOUCHER

@ Busca las aguas
profundas y sumérgete:
utiliza la Shadowgun y el
botén R para acabar con
la fauna marina hostil
que te acose.
@ Cruza a nado la grieta grande y sal a
la superficie una vez dentro del templo;
avanza por el pasadizo rocoso hasta el primer interruptor de la
escalinata. Acciénalo y verds como el primer escal6n se eleva hasta
tocar las [lamas.
0) Alrededor de la cascada hay varias puertas a las que puedes
disparar. Detrds de cada una hay un botén que hace aparecer un
tramo mds de escalinata. Accidnalos todos, recoge el ALMA OSCURA
de la cuarta cimara, y el més alto de todos extinguira las llamas que

custodian el resto del templo.

ﬂ @ En lugar de entrar, sube al primer

escalén y prepdrate para conseguir
unos cuantos Govis. Encara a uno desde
un lado y ejecuta un salto en carrera para
asirte a la cornisa; reincorpdrate y recoge
el ALAMA OSCURA.
ﬂ ﬂ Haz lo mismo con el siguiente
Govi y recoge otra ALMA

OSCURA.
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U 2 ain”

OSCURA que hay en la
entrada del templo y
preparate para enfrentarte
a una serie de péndulos,
cuchillas y saltos
peligrosos. Superarlos es
sencillo, ya que el
auténtico desafio estd en
la cdmara principal.
@ En esta sala hay cinco
botones grandes, y cada
uno junta un poco mas el eje central con
una simple pulsacién. Cuando los hayas
accionado todos, salta sobre el eje
(esquivando a las hermanas lo mejor que
puedas), y recibe el poder del TOUCHER.
ﬂ Avanza hacia el bloque en llamas
de [a misma estancia, empujalo,

cruza el pasadizo y trepa por las estructuras de madera desvencijadas

para asirte a la cornisa en |lamas. Despldzate hacia la izquierda,

reincorpérate y al final del pasillo dards con un ALMA OSCURA.

ﬂ 4 Vuelve a la sala grande de los cinco botones y avanza por la
cornisa en llamas del muro lateral para entrar en una zona con

cinco bloques de fuego. Tan sélo el primero de la izquierda te conducird

al ALARA OSCURA. Transportate a la CAmara de la Profecia.
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SENDEROS DE SOMBRA:

CAMARA DE LA PROFECIA

ﬂ 5 ¢Recuerdas el lugar donde

encontraste al primer Govi,
sobre el libro de la profecia? Pues
vuelve alli y empuja el bloque de
fuego para descubrir la decimoquinta
ALMA OSCURA. De este modo, tus
poderes Sombra aumentaran un nivel.
Sin embargo, en lugar de partir hacia
la siguiente puerta cerrada, regresa al
Templo del Fuego y dirigete a las dos cascadas
que hay antes de los escalones gigantes.

i] Sube por la cuesta de los pinchos que
@ salen del suelo hasta que llegues al
bloque de fuego que hay en lo alto. Empiijalo,
abre la puerta Sombra y recibiris ¢l POIGNE (que sirve para remontar
cataratas). Remonta la que queda a tu izquierda y cruza de un salto el

agujero para conseguir un ALAA OSCURA. .

7 Utiliza el oso de peluche de Luke para volver al principio de fa
ﬂ Zona Muerta (Portales Oseos) y remonta la primera catarata para
llegar al ALALA OSCURA que antes te era inaccesible. Més adelante hay
otras cascadas que puedes remontar.

ﬂ Dirigete a la Cidmara de la Profecia.
La veras a la izquierda cuando cruces
de un salto una pasarela de piedra rota y te
adentres en una cueva azul. Recoge el
ALMA OSCURA y transpértate a la camara
mediante el oso de peluche. Corre un
poco y a continuacion abre la siguiente
puerta Sombra.
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SHADOWMAN

MANICOMIO: JAULAS

77 Déjate

caer,
desplazate
colgado hacia
las cajas,
reincorpérate,
trepa por la
cuerda y balancéate hacia adelante.
Entra en la torre pequefia y recoge el
ALMA OSCURA antes de saltar al
tren y hacer girar la llave del Ingeniero para adentrarte en las Jaulas.
2 0 Una vez alli, baja del tren y dispara al vigilante. Rodea las

columnas en llamas para cruzar la zona pequefia y daris con

otra ALMA OSCURA. Vuelve atrés, sube al teleférico y dirigete al
Bloque Motor.

MANICOMIO: BLOQUE MOTOR

@ Avanza a la carrera hasta que veas a Luke tirado al otro lado de los
pistones. Entra por la puerta de la izquierda y mata a todos los
enemigos que hay debajo; sube a lo alto a la carrera y utiliza la cuerda
para llegar al otro lado de la sala.

@ Busca la sala de control e introduce [a [lave
del Ingeniero en cada vélvula dos veces para
detener al primer piston. Lo que te queda
deberas hacerlo mas tarde. Vuelve a las jaulas.

LIBRO DE SECRETOS <73y ]



SHADOWMAN

MANICOMIO: JAULAS

2 Vuelve al tren y abre la
puerta naranja aplastada
para dar con otra ALMA OSCURA
al bajar las cuestas. Cuélate por las
puertas de carga en cuanto envien
- una jaula de una zona a la
siguiente y tira de la palanca.
2 Sube por la escalera y, en
cuanto la jaula se abalance
sobre ti, salta detrds y agarra el
cable. Balancéate por este y por el siguiente (esta vez, avanza por detris
de la jaula), amplia el enfoque de modo que puedas caer sobre las cajas
y salta hacia el ALAA OSCURA.
23 Cruza a la carrera el pasillo sangriento y utiliza a la vez el
Asson y la Shadowgun para matar a los enemigos que hay en la
sala siguiente, justo antes de recoger el ALMA OSCURA que hay
arriba. Ahora, desplazate a la puerta delantera del Manicomio.

MANICOMIO: ENTRADA

2 4 Salta hacia atrds para esquivar los
disparos y cae desde el puente a la
tuberia metélica. Corre hacia la izquierda,
rodea las piedras en llamas y sigue por el
pasadizo estrecho. Después del zombi de la

jaula (a la derecha) hay una ALAA

OSCURA.
2 7 Puedes encontrar otra ALMA OSCURA si das media vuelta y
exploras.

2 Al final del pasillo, gira a la izquierda y sube; a continuacién,
gira a la derecha para dar con el ALAAA OSCURA. Baja por la

rampa y pasa la encrucijada de largo. acaba con todos los enemigos que

se interpongan en tu camino hasta que llegues al cable de metal que se

extiende sobre el suelo y se pierde en la distancia.

2 7 Debes cruzarlo hasta la mitad y alli liberaras a otra ALMA

OSCURA. Cuando la tengas, transpértate a la Camara de la
Profecia.
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SENDEROS DE SOMBRA:

CAMARA DE LA PROFECIA

@ Vuelve por los Senderos de Sombra a la entrada de las Jaulas, pero en
lugar de entrar de nuevo en el nivel, abre la puerta Sombra cerrada que
hay al lado y recoge L'Eclipser (La Soleil). Es la segunda parte de
L'Eclipser; ya sélo te falta una pieza mas. Salta por el agujero y entra en
el Manicomio: Patio

MANICOMIO: PATIO

@ Zambuillete en el agua y cruza a nado la cueva pequeiia que hay bajo
la superficie (a tu derecha). Escala por rocas y piedras hasta que goces
de una panorimica del estanque. Salta hacia la cerradura y utiliza la
llave para abrir la trampilla que hay debajo. Criizala a nado, pasa los
ventiladores (calcula tus movimientos) y sube a la superficie del
estanque grande.

@® Es un poco complicado, ya que los monstruos armados te devuelven
al agua a tiros cada vez que intentas salir. Nada pegado a la pared y no
pares de intentarlo: cuando lo consigas, desenfunda con las dos manos
y dispara a diestro y siniestro.

@ Baja hasta el suelo y cruza las puertas para
marcar el punto umbral (el oso de Luke se
desvanecerd en la pantalla). Cruza el pasillo y
abre la puerta que hay al final. Corre de vuelta
por donde viniste, sube por la cuesta y esta vez
abre las otras puertas.

@ Cruza el puente, tiraa la
izquierda por el pasillo
estrecho y pasa las puertas
pentagonales para dar con
un RETRACTOR. Es el
mismo instrumento que se
utiliza en cirugia para abrir
cajas tordcicas. jSeguro que
estis deseando utilizarlo.
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2 <) Regresa al puente y tirate al
©) agua por la izquierda. Sal a la
superficie y cruza la puerta. Baja por la
cuesta que entra en la sala grande,
enfréntate a los perros y recoge el
ALMA OSCURA.
@ Vuelve al puente y, valiéndote de la
cornisa estrecha, sumérgete en el agua
que hay al otro lado del tinel de cristal.
Dispara contra el suelo y aparecerd un pasadizo;
crizalo a nado y llegards a otro estanque grande: sal a
la superficie. Utiliza |a llave del Ingeniero para abrir la
trampilla pero no la cruces todavia.
2 ) Sal de la estancia y avanza por la zona més oscura para llegar a
<=/ un tinel. Crizalo, sal del agua, y a la derecha recoge un
ALMA OSCURA.
3 U Al otro lado de la pared hay otra ALMA OSCURA, adyacente
a [a anterior.
® Cruza a nado la escotilla que
desbloqueaste, recorre el pasilloy, en la
habitacion repleta de enemigos dispardndote,
acciona la palanca de la derecha. A la
derecha de [a escotilla (al otro lado de
la palanca) estd el mecanismo que la
acciona, pero adn no lo hagas ni
intentes tampoco entrar en el tinel.
3 Sube por las cuestas hasta el
nivel mas alto y abre las
puertas; utiliza la llave para elevar el
nivel del agua de modo que puedas
superar la trampilla que abriste antes.
Nada bajo el embrollo de cables
(puedes disparar a los perros desde
aqui, si te apetece) y trepa hasta lo alto.
En la sala de las tres puertas, abre la mis
alta y recoge el ALMA OSCURA.
32 Baja de un salto a la puerta més
baja de la sala anterior y recoge el
ALMA OSCURA que hay encima de la
méquina. Acciona la palanca para
desbloquear la salida.
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@ Regresa al punto en
que utilizaste la llave
para elevar el nivel de
agua y nada hacia el
tanel que hay enfrente
(deberas auparte).
Supera los ventiladores
giratorios y acciona la
palanca para
desbloquear las salas
pequenas; a
continuacion, entra en
la estancia de la mesa
verde. Si saltas sobre [a mesa podrds conseguir el truco “Play as
Deadwing"” para aparecer en tu libro de Sombras.
3 Abre la puerta que hay al lado de la palanca y volverds a estar
al otro lado de la sala previa. Utiliza los controles para mover el
gancho de modo que puedas volver a este punto més adelante, y a
continuacién libera al ALAMA OSCURA.
3 Abre la puerta que hay al lado y libera al monstruo de su jaula.
Sal de la estancia, pasa la caja de control, y entra en la sala que
hay mas alld. Recoge el ALMA OSCURA y regresa al puente de
madera. Debes avanzar hasta el pasillo vacio que ves sobre el agua.
3 Remonta el pequefio hilo de agua que hay al final del pasillo, y
en la siguiente sala, a la izquierda, encontrards el ALMA
OSCURA. Tu medidor de Sombra aumentara en seis bloques. Viaja de
vuelta al principio del Templo del Fuego.
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TEMPLO DEL FUEGO

@ Vadea el agua lodosa y giraa
la derecha, cruzando el tinel
corto. Avanza por el sendero
rocoso y no pares de girar a la
izquierda hasta llegar a un
Umbral Atadd de nivel cinco.
Abrelo con tus poderes Sombra y
recoge el FLAMBEAU que hay
en la sala pequefia.

@® Nada hacia las cataratas que
dan al estanque y, a
continuacién, sube por las rampas hasta el tltimo pasadizo de la
esquina. Siguelo y utiliza el Flambeau para abrir la puerta en llamas.
Atraviesa los pasillos a la carrera. Entra de un salto en la sala a la que
llegues para conseguir el truco Twig Boy. Transportate a la Camara de la
Profecia.

SENDEROS DE SOMBRA:
CAMARA DE LA PROFECIA

@ Corre hacia la pasarela que conduce a los
Patios y abre la puerta cerrada que hay a su
izquierda. El préximo cruce desvencijado que
encuentres te conducira al templo siguiente.
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TEMPLO DE LA PROFECIA marcen

® Entra en el templo y, en la
sala en |a que el agua fluye de
la columna, corre todo lo
répido que puedas para
esquivar a las hermanas, que
irdn a por ti desde los dngulos.

7= Enseguida llegards a

0) una estatua. Pulsa el
botén que queda a su
izquierda y el agua empezard a
fluir. Trepa para conseguir el
ALMA OSCURA que hay arriba.
@ En la zona siguiente hay vigas estrechas
‘sobre brasas y llamas que surgen por todas
partes, pero no es tan complicado como
parece, Calcula bien tus carreras y no
tendris problemas.
@ Para cruzar el tronco giratorio, amplia el enfoque de la cimara, salta
hacia arriba para agarrarte a la viga, y cuando te acerques a la plataforma
siguiente pulsa lzquierda para girar y mover al tiempo la camara de modo
que te sea mds fécil calcular el momento en que debes soltarte.
@ Pégate a la izquierda cuando saltes de
plataforma en plataforma. Pasa del Govi de
la estatua y empuja el bloque de fuego que
hay a la derecha de la estancia principal.
B Pulsa todos los botones, para

entre uno y otro

para disparar a la hermana
que te ataque y recoge el
ALMA OSCURA saliendo
del agua y cruzando con la
punta de los
dedos como si
fueras un mono.
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3 8 Cruza el pasadizo y entra
en la estancia. Pulsa dos
veces el boton que hay en la
base de la espiral para mover el
poste. Balancéate hasta el boton
y pulsalo para hacer bajar la
estatua. Pulsa el botén que hay
debajo una vez mas para hacer
girar el poste de modo que
puedas conseguir el ALAA
OSCURA. Balancéate de vuelta y
regresa por el pasillo.
@ Déjate caer al suelo y empuja el bloque
de fuego de la derecha. Esquiva las
antorchas, pasa del Govi de la jaula y
continta.
'é?@ Pulsa todos los botones para
=)=/ bajar las estatuas y sube por [a rampa a la carrera para llegar al
ALMA OSCURA antes de salir de la sala y entrar en el laberinto. Corre
hacia adelante, pasa el panel en llamas, gira a la derecha, otravez a la
derecha y pasa otra [lama. Trepa al muro mds bajo para colocarte sobre
el laberinto y mira a tu izquierda cuando dobles la esquina. En la
pantalla habra aparecido “CHEAT ACTIVE"™ (Truco activado), y ahora
podras gozar del modo Cabeza Grande en tu Libro de Sombras.
'_/{z 0 Entra por la puerta, cruza a saltos las
plataformas hasta la puerta siguiente
y, en lugar de entrar en la tienda, tirate abajo
para matar a las hermanas antes de remontar
la cascada para recoger el ALALA OSCURA.
@ Ahora debes deshacer lo andado hasta
volver a la tienda (por
desgracia, no puedes saltar de
vuelta) y entrar en ella para
acceder a la estancia gigante
que hay
mas alla.
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@ Stbete a la columna para
elevarte a los cielos y
conseguir asi ser ungido con el
poder de MMARCHER. Con é|
podréds caminar sobre las
brasas sin sufrir dafios.
4 Cruza la puerta que
quedaba a tu izquierda
cuando entraste en la sala y
pulsa el botdn del centro para
bajar al Govi de la columna.
Dispérale para conseguir el ALALA OSCURA.
4 Vuelve a la sala anterior y entra por la puerta de enfrente,
cuélate por debajo de la jaula y consigue un ALMA
OSCURA mis.
4 Vuelve a la estatua del Govi del que pasaste olimpicamente y
pulsa el boton que hay en el pequefio hueco que hay enfrente.
Utiliza la cuerda para balancearte y conseguir el ALALA OSCURA.
® En |a sala siguiente, esquiva el pasadizo de bloques de fuego (que
conduce a [a cascada) y cruza la puerta que hay en el otro extremo.
Esquiva el péndulo oscilante, pulsa el botén que hay en la sala siguiente
para que aparezca una cuerda y cuélgate a lo Tarzén.
44 Deja tranquilo al Goviy
: avanza sobre las plataformas
hasta superar las cuchillas. En la sala
siguiente, cruza el techo de la jaula a la
carrera para llegar a la sala de la
estatua gigante. Pulsa los dos botones
de esta estancia para abrir
los brazos de la estatua y
daras con otra ALMA
OSCURA. Transportate a
la Cimara de la Profecia y
ve al Paramo.
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PARAMO TEMPLO DE LA VIDA

4 LE' Cruza uno de los
=)

taneles y remonta
la catarata que hay a la derecha de la tienda (puede que primero debas
destruir las alas negras). La tienda que hay arriba esconde un Govi que a
su vez contiene un ALMA OSCURA. Cuando esté en tu poder, déjate
caer al lugar en el que conseguiste el Asson y avanza por el pasadizo
hasta llegar a una puerta Sombra cerrada.
@ Abre la puerta y consigue el EMSEIGNE, un escudo protector. Baja
por la ruta de |a izquierda que cruza las brasas, el tinel de las cloacas y
sube al jarrén.
@ Corre hasta superar los pinchos y gira a la derecha en el cruce
para dar con un ALARA OSCURA en el lado izquierdo.
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SHADOWMAN

4 7 Hay otra ALMA
OSCURA un poco

mis adelante.

@® Da media vuelta y corre

de vuelta al cruce, pero en

lugar de tirar por la

izquierda, salta sobre el

suelo de piedra y no pares

de avanzar hasta que llegues

al agujero en la pared.

@ Déjate caer a la zona que

hay debajo, corre hasta

superar los Duppies y salta por el hueco siguiente.

@ Avanza por el pasadizo hasta que te encuentres con el BATON. Sube

a la carrera al segundo altar desde la derecha para conseguir el Truco

Flame Grilled, y ofrece 100 cadeaux para elevar tu energia.

@ Recuerda que debes volver aqui cada vez que consigas 100 cadeaux

para realizar otra ofrenda.

@ Sumerge el Baton en el éter para transportarte a otra zona del nivel,

en la que podras marcar un punto umbral si te limitas a cruzar el puente

a la carrera.

4 8 Pulsa el botén que hay debajo para que aparezca una cuerda y

accede a la parte siguiente. Alli podréds desplazarte colgado de
los dedos para conseguir un ALAMA OSCURA.
4 Explora el pasadizo largo para dar con un bloque de fuego. Si lo
empujas, aparecerd otra ALMA OSCURA. Despldzate a la
Entrada.
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SHADOWMAN

MANICOMIO: ENTRADA

5 Baja del puente con rapidez y corre
a la derecha, cruzando sobre las

brasas. Recoge el ALMA OSCURA que

viste hace un rato.

5’? Sube por la cuesta y giraa la
derecha para conseguir otra ALMA

OSCURA. Cuando la recojas tu contador de

Sombra aumentara un nivel més.

5 2 Da media vuelta, cruza las tablas de madera cortas y salta sobre
la caja de madera alta para conseguir el ALALA OSCURA.

5’ Utiliza al oso para transportarte a la puerta principal y cruza
sobre las brasas de vuelta al lugar en el que estabas antes.

Camina sobre las vigas (no te desvies a la izquierda) si quieres

conseguir otra ALAMA OSCURA. A continuacién, da media vuelta y

métete en el pasillo naranja. Mata a los carniceros, abre la puerta, pero

no entres todavia.

@ Vuelve a cruzar los

tablones de madera de modo

que acabes al pasar el cruce;

cruza el otro pasillo.

5‘ 4 Roba el ALMA
OSCURA a los

enemigos que van arma.dos ;

hasta los dientes y )

transpértate a otro nivel.
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MANICOMIO: JAUL

® Avanza a la carrera, déjate
caer sobre las brasas y sube
por el pasillo de la izquierda;
no cruces la puerta pequefia.
5 Gira a la izquierda y acaba con
los pistoleros antes de volver y
cruzar de un salto la segunda plataforma
deslizante. De esta manera, podras saltar
por encima y conseguir el ALAA
OSCURA.
5 Vuelve a subir y cruza al otro lado de la sala. Acciona la palanca
para mover la jaula y sube a la baranda para conseguir otra
ALAMA OSCURA.
5?7 Encima de una de las plataformas deslizantes rojas hay un
pasadizo secreto. Siguelo, balancéate con la cuerda y
conseguirds otra ALMA OSCURA.
5 (o) Salta a la izquierda sobre la tuberia de metal que hay enfrente y
(3 a continuacion busca al Govi que hay en la caja de tu izquierda.
Disparale y salta sobre la
jaula (por una esquina) para
conseguir el ALAMA
OSCURA.
5 Salta de vuelta y
corre por el pasillo;
dispara al Govi siguiente y
salta dentro de la jaula para
conseguir el ALAMA
OSCURA. Desplazate al
Templo del Fuego.
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TEMPLO DEL FUEGO

@ Apareceris en lo alto
de la escalera que te
conduce al interior del
templo. Cruza el tramo
de cuchillas y péndulos hasta la tercera estancia y déjate caer sobre las
brasas que hay debajo.
@@ Cruza la pequefia arcada de la derecha y llegaras a otra ALMA
- OSCURA.
@ Vuelve a cruzar las brasas y entra en el pasillo que hay delante: a
continuacién, sigue por los tablones de madera.
® Esquiva las cuchillas giratorias agachandote para llegar a lo mis alto.
A continuacién, ejecuta un salto en carrera hacia el interruptor de la
estancia que queda a la izquierda del pasillo bloqueado. Pulsa el botén,
vuelve a subir y empuja todos los bloques de fuego nuevos que veas.
@ﬂ Sigue avanzando hasta que des con otra ALAA OSCURA.
Utiliza al oso para entrar en el Templo de la Profecia.
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TEMPLO DE LA PROFECIA

@ Da media vuelta y
huye del templo para
dar con una puerta
Sombra cerrada.

@ Abrela para
conseguir el
MARTEAU, una antiquisima mandibula
que se utiliza para tocar los Tambores
Rada. Puedes practicar con los tres que
tienes cerca para abrir una zona secreta antes
de volver a la Catedral.

@ Girate y vuelve
corriendo al punto en el
que encontraste al Govi,
pero esta vez cruza a la
carrera por la izquierda el suelo caliente.
@ Esquiva las cuchillas oscilantes y cruza el
pasadizo secreto, hasta pasar més cuchillas
giratorias. Avanza por encima de ellasy a
continuacién camina por el conducto.
@ Explora las salas para dar con un ALRMA OSCURA, sube la
escalera y déjate caer por el hueco para conseguir el truco de las
Shotguns de la Zona Muerta. Vuelve a los Patios.
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MANICOMIO: PATIOS

@ Supera al malo y abre la puerta
que hay a! final del vestibulo.
Entra en la sala de baldosas
blancas que hay al lado de la
palanca y cruza las brasas de modo
que puedas entrar en el tanel
pequefio que hay encima.
@' Gira a la izquierda, déjate
caer y consigue el ALRA
OSCURA. Vuelve a entrar en el
tanel y gira por el otro lado en la
encrucijada para luchar contra el Trueform.
/72 ) Estos chicarrones son simplemente
0)=2) unos guerreros de Legién a los que
se les ha implantado un ALAMA OSCURA.
@ Desenfunda el Enseigne y la Shadowgun
y utiliza disparos cargados para destruir a la bestia. Sus proyectiles son
teledirigidos, asf que tira de escudo para protegerte de posibles dafios.
6 4 Rébale su ALMA OSCURA y viaja a la Camara de la Profecia.
0

SENDEROS DE SOMBRA cAmARA DE LA PROFECIA

@ Atraviesa las tres primeras puertas Sombra y
entra en la cueva que hay al final de la pasarela
en espiral.

@ Abre la puerta que queda a la derecha del foso
y toma el atajo para colarte en las
profundidades de la Zona Muerta.
@ Busca las tres puertas Sombra
cerradas y abre la
de la izquierda. La
pasarela te
conducird a los
Lavaductos.
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MANICOMIO: LAVADUCTOS

@ Trepa hacia la lava que fluye y
siguela hasta la escalera. Stbela y
cruza las brasas para llegar al pasillo
estrecho de la derecha.
6- Sube la escalera para dar

& con otra ALMA OSCURA,
y a continuacién acciona la palanca
para abrir la puerta.

@ Sube la escalera y cruza la puerta
que queda a la izquierda de los
barriles en la maquina. Encontrards un tanque repleto de lava al rojo
vivo y el oso de Luke se desvanecerd en pantalla.
@ Baja la escalera, acciona la palanca y empieza a girar la pala alrededor
de la lava.
6@ Sabete y deja que te conduzca al ALMA OSCURA.

® Avanza hacia la cornisa siguiente y entra en la zona de almacenaje.

Sube las escaleras a la carrera y salta de escal6n en escalén hasta que

llegues a lo alto de una cuesta enorme (deberas saltar a los lados,

ademds de hacia arriba). Cruza a la carrera la punta de las cuchillas.

@ 7 Ahora gira a la derecha, camina sobre las cajas y daras con el
ALMA OSCURA.

@ Por Gltimo, vuelve a la estancia grande que habifa cerca de la salida (la

de las plataformas méviles y las brasas). Baja por la ruta izquierda y utiliza

la llave del Ingeniero para abrir esas puertas tan raras que hay aniba.

6- Sube y entra por la de la derecha para recoger otra ALMA

0)(©) OSCURA.

@ 0) Vuelve al punto de la cerradura y adéntrate en el tinel para dar
con otra ALAA OSCURA. Abre la puerta.

7@ Vuelve atrds, avanza por las
brasas hacia la derecha y

dispara al Govi para conseguir un

ALMA OSCURA mais.

@ Transpértate a la Camara de la

Profecia y atraviésala para llegar al

Paramo.
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SHADOWMAN

PARAMO TEMPLO DE LA VIDA

@ Dispara
alos
demonios
alados y
remonta
la cascada
que hay
enfrente
de la tienda (la de la derecha).
@ Una vez arriba, encontrards un
pasadizo que conduce a un estanque. Pasa
de &l por ahora y sigue avanzando hasta la
cueva siguiente.
? ~7 Rodea el exterior y cruza de un
salto para conseguir el ALMA
OSCURA.
@ Tus poderes Sombra aumentaran de uno a ocho bloques. A
continuacion, transportate a la Cdmara de la Profecia.

SENDEROS DE SOMBRA:

CAMARA DE I.A PROFECIA

@ Avanza por
los senderos y
sumerge el
Baton en el
éter para
transportarte a
las
profundidades
de la Zona muerta. Trepa
hasta las tres puertas que
tienes encima y abre la de la
derecha para acceder a la
entrada del Templo de la Sangre.
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SHADOWMAN
TEMPLO DE LA SANGRE (NAGER)

@ Pulsa los dos botones que hay a
los lados de las estatuas para
bajarlas, y trepa por las rocas para
entrar en el pasadizo que hay detras
de una de ellas.

@ Baja por los escalones y salta
sobre la lava; a continuacién cruza
para pulsar los dos botones de las
paredes. Salta de vuelta por los
escalones y agarrate a la cornisa del
muro de la izquierda. Desplézate con la punta
de los dedos hacia la izquierda y reincorpérate.
@ En la cdmara hay un montén de trucos y
trampas que pondran a prueba tus habilidades.
Supera el péndulo de un salto, cruza las
piedras maviles y supera a la carrera las

estatuas deslizantes para entrar en la sala siguiente. ¢Ves esas cuchillas
que hay en la pared de tu derecha? Debes colgarte de la cornisa y
superarlas de esa guisa.

@ Si crees que todo eso ha sido dificil, ni te cuento lo que viene ahora.
Baja por el pasillo (hasta pasar a la hermana que duerme) y pulsa el botén
para que aparezca una cuerda. Vuelve atrds a la carrera, por la puerta que
pasaste antes, y preparate...
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SHADOWMAN

7 2 Haz rotar la cimara para que
te resulte mas fcil superar

las cuchillas. Déjate caer sobre las

brasas de la sala siguiente, pasa las

cuchillas a la carrera y conseguirés el

ALMA OSCURA.

@ Da media vuelta y verds un tanel

pequefio que transcurre bajo las

estatuas. Crazalo y pulsa los cinco

botones para hacer descender el andamio,

siibete y recibirds el GAD NAGER.

? Shadowman saldra de un salto y
caerd en la lava que habia al lado del

punto de reinicio; puedes nadar por el

agujero que hay bajo la jaula y conseguir el

ALMA OSCURA.

@ Desplazate colgado por el muro de la izquierda otra vez y pasa a la

sala de las cuatro cuchillas en la pared.

7 Cruza a nado la lava y sube pasando las cuchillas giratorias (utiliza
C-abajo para agacharte) para liberar al ALMA OSCURA.

@ Utiliza el oso de Luke para regresar al punto de reinicio y avanza

colgado hacia la derecha por el otro muro.

@ Pulsa el botén para girar la rueda de madera y entra por el agujero.

@ Déjate caer en el suelo que hay debajo, gira a la derecha y acciona el

blogue descolorido. A continuacién, pulsa el botén de la pared.

7 5 Avanza hasta pasar la columna y baja por el pasillo. Pulsa el
botén y saldré una cuerda. Sigue avanzando, supera las

cuchillas y balancéate hacia el ALMA OSCURA.

@ Sumérgete en la lava, ve por la izquierda hacia el interruptor que

drenara toda la lava y vuelve hacia el interruptor que vuelve a

impulsarla dentro.

?@ Recoge ¢l ALMA OSCURA antes de trasladarte al Templo
del Fuego.
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TEMPLO DEL FUEGO

® Baja por la escalera y remonta la

cascada de la derecha que ofrece una

panordmica del estanque.

7 Justo en la parte trasera del
pasadizo hay un ALMA OSCURA.

Dispara al Govi para liberarla y toma sus

poderes. Vuelve a los Lavaductos.

MANICOMIO: LAVADUCTOS

@ Sumérgete en la lava y nada hacia la
derecha para dar con un pasillo secreto.
Utiliza la Ilave en la sala siguiente para abrir
la puerta y el techo de modo que puedas
reincorporarte.
® En lugar de dejarte caer sobre las cajas que
hay debajo, busca a la izquierda un agujero
en el techo por el que puedas subir al balcon.
7 o) Baja [a escalera y recoge el ALAMA OSCURA antes de dirigirte
©) a la Camara de la Profecia.

SENDEROS DE SOMBRA:
CAMARA DE LA PROFECIA

@ Coloca el Baton en el
altar para adentrarte en la
Zona Muerta y supera a la
carrera las brasas que
conducen al pasadizo de
roca gris.

@ Abre la puerta Sombra y
dentro de la cdmara
encontrards la tltima parte
de Leclipser (La Lame).
Ahora vuelve atrds para
entrevistarte con Nettie.
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BAYOU PARADIS, LOUISIANA

@ Deja que Nettie haga sus
conjuros y después serds capaz de
utilizar tus poderes Sombra en
Liveside.
7@ Dispara al Govi que hay en
la esquina izquierda de la
sala y conseguirds un ALMA
OSCURA.
Dispara al Govi que hay
en el otro extremo y
conseguirds otra ALMA OSCURA.
@ Sal de la sala y mata a los perros endemoniados
antes de colocar el Baton en el altar para trasladarte
a un punto previo del pantano.
8 ﬂ Recoge el ALMA OSCURA y vuelve a
e la cabafia que hay detrds de la iglesia.
Nada bajo las rocas y sal a tierra firme, balancéate hacia las
cabafias pequeiias y recoge el ALAA OSCURA. Baja de un
salto y dirigete al lago (pasa los cocodrilos).
3 Nada hacia la cabaiia pequefia que hay en el centro y recoge la
ESCOPETA y el ALMA OSCURA.
® Vuelve a la orilla, avanza por el sendero y al final llegards cerca del
principio del pantano.
4 Dispara al Govi que hay en la cabafia pequefia para arrancarle
su ALAMA OSCURA.
@ Corre hacia la iglesia y vuela los tablones que hay a un lado del bote

de modo que puedas colarte dentro.
E;? 5’ Cruza el pasadizo que
= te conduce a la dltima
ALMA OSCURA de Bayou.

@ Transportate al Templo de la
Profecia.
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TEMPLO DE LA PROFECIA

@ Cruza el templo hasta

que llegues a un poste

giratorio que estd sobre

unas brasas.

@ Tirate encima y ve por la derecha hacia la sala grande en la que

conseguiste el Gad Marcher.

@ Cruza la puerta de tu izquierda (sobre la lava), sube la rampa y entra

en la sala siguiente. Avanza hacia la puerta y busca un poste de madera

corto a su izquierda.

@ Salta de modo que puedas agarrar el poste, y cuando desciendas poco

a poco hacia el suelo, la caja que rodea al Govi se levantard.

6 Atraviesa las brasas a la carrera y dirigete a toda prisa hacia el
0) ALMA OSCURA antes de que la jaula vuelva a caer.

@ Utiliza el oso para visitar la Catedral.
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SHADOWMAN

CATEDRAL DEL DOLOR

@ Entra por la segunda puerta de la
derecha y sube hacia el escindido que
cuelga en lo alto de la escalera. Pulsa C-
izquierda para viajar hacia la Zona Viva.

PRISION DEL CONDADO GARDELLLE

@ Desenfunda la Escopeta y |a Shadowgun antes de ir a por el primero

de Los Cinco. Escondete tras las cajas de la derecha y utilizalas de

parapeto para esquivar las balas. No eres lo bastante rdpido como para

esquivarlas a campo abierto.

@ Mantén pulsado el botén R para salir de tu escondrijo apenas un

segundo y disparar un tiro cargado con tu Shadowgun, ademds de vaciar

la escopeta contra su cuerpo. Luego, escapa de nuevo hacia atras para

evitar represalias.

@ Si se acerca demasiado, corre hacia el siguiente lote de cajas apiladas

y repite ‘el proceso.

@ Cuando empiece a descarnarse podras ver su aspecto real. Dispara

con tu Shadowgun para ganar la batalla.

8 Quitale su ALMA OSCURA y sube por la escalera para recoger
S la 0.9 SMG que hay en la mesa. Ahora transportate a la Catedral.
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SHADOWMAN
CATEDRAL DEL DOLOR

@ Llega la hora de patearle el trasero a otro asesino en serie. Entra por
la primera puerta de la izquierda (la del simbolo de dos lanzas cruzadas)
y utiliza al escindido para acceder a la Zona Viva.

PRISION DEL CONDADO GARDELLLE

® Desenfunda la artilleria pesada (la
Escopeta y el 0.9 SMG) y en cuanto
hayas escuchado un rato al tipo que
habla, corre hacia la izquierda alrededor
del exterior de la estancia pero no bajes
por el pasillo.

@ Sube la escalera y tirate por el agujero
del suelo para caer al pasillo por el que
pasaste hace un momento. Puede que
parezca una pérdida de tiempo, pero de este
modo conseguirds que el asesino se aleje
del lugar al que td quieres ir.

@ Vuela el candado de la puerta de hierro
oxidada y hazte con el ACCUMULATOR.
Avanza por el pasillo y recoge el MP-909 que hay en la mesa. Equipate
con él en lugar del SMG y vuelve a la sala
principal, ya que alli te espera tu objetivo.
@ Coldcate detris de algo pero asegirate
de estar cerca de él. Asoma la cabeza de tu
agujero a intervalos y no pares de disparar
hasta que se revele su auténtico yo.
@® Empieza a disparar tu
Shadowgun y persiguele si corre en
busca de un parapeto. En menos
que canta un gallo quedard
reducido a una montafa de sangre
y huesos.

@ Recoge esta ALAMA
O/ OSCURA y transpértate al

Templo de la Sangre.
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TEMPLO DE LA SANGRE

@ Cruza de un salto los escalones y agarrate a la
cornisa de la izquierda. Despléazate hacia la
derecha y pulsa el botén que hay en la sala
siguiente para hacer girar la rueda de madera
(dos veces).
® Cruza el pasillo de la derecha, pulsa el
interruptor para que empiece a fluir el agua, y dispara a las hermanas.
@ Pulsa el botén para que la rueda se mueva una vez mis y a
==~ continuacién corre a la derecha para remontar el agua. Dispara
al Govi para conseguir el ALAMA OSCURA.

TEMPLO DE LA PROFECIiA

@ Cruza el templo como lo harias
normalmente. Balancéate en el poste
giratorio, pasa las estatuas, pasa del
pasillo de los bloques de fuego y cruza la
puerta que hay al otro lado de la estancia.
@ Esquiva el péndulo, balancéate con la

o cuerda, y entra en la cimara siguiente. A
la izquierda del Govi hay un pequefio poste de madera y, si te cuelgas,
la cuesta suave que asciende se transformara en una serie de escalones.
@ @ Corre hacia ellos y sube para recoger el ALAMA OSCURA.

@ Sigue avanzando por el templo, pasa las cuchillas giratorias, avanza
sobre el techo de la jaula, cruza la sala de la estatua y entra en el pasillo
grande y largo en el que hay un péndulo oscilante.
® Dispara a [as hermanas cuando se abalancen sobre ti y salta por los
escalones hacia el pequefio altar. Perfora el altar con el Baton para cazar
a un Govi que pasaste hace un rato.
‘@ Recoge el ALMA OSCURA y
empuja el blogue descolorido
para crear un atajo la mar de til que te
servird en caso de que debas volver a las
profundidades del templo mas adelante.
® Transpértate de nuevo a la Catedral.
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SHADOWMAN

CATEDRAL DEL DOLOR

@ El siguiente miembro de Los Cinco que
debe caer en tus redes es el jefe por
antonomasia: jel mismisimo Rey Lagarto!
No mires mucho rato el cuadro que cuelga
de la pared con su retrato, ya que es una de
las visiones mas horripilantes que puedas
imaginar. Utiliza el Retractor para abrir el
torso colgante y vuelve de visita a Liveside.

PRISION DEL CONDADO GARDELLE

@ Casi todos los enemigos que
yacen en el suelo sin cabeza son
inofensivos, pero muchos de ellos
todavia tienen ganas de juerga.
Cuando te acerques a segin que
cadaveres, se levantardn con la
intencion de atacarte, asi que lleva
siempre a punto y bien cargada la
Shadowgun, por si las moscas.

® Cuando llegues a la estancia mas
grande, que también
estd plagada de
cadéveres por
doquier, ve hacia la
pared de la izquierda
y pasa por el hueco al exterior.

@ Cruza el patio y recoge la TARJETA
DE LA PRISION. Introdiicela en el
cierre de seguridad y vuelve corriendo a
la estancia de los cuerpos.

@ Matalos y cruza el suelo hacia el
pasillo, que también conduce al
exterior. Observa el descenso del
helicoptero y, a continuacién, vuelve al
pasillo.
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SHADOWMAN

@ Desenfunda tu MP-909 y la
Shadowgun y, sin salir al patio,
apunta al helicoptero con el botén R.
@ Mientras permaneces en la
puerta puede que no veas a la nave
en la pantalla, pero Shadowman si
que puede. Cuando el objetivo
aparezca sabras que puedes darle,
asi que empieza a disparar con las
dos armas, pero prepérate para
saltar hacia atrds si empiezan a darte.

@ Cuando el helicdptero se estrelle contra
el suelo, sube la cuesta de la izquierda a
la carrera y baja al edificio.

@ Utiliza la tarjeta de la prision y cruza el
patio por el pasillo que hay enfrente. No
dejes de explorar esta zona (no es muy
complicada) hasta que puedas salir.

@ Supera a la carrera los caddveres en descomposicién y a continuacién
cruza la puerta que abriste para
acceder al patio en el que luchaste
con el Hombre Repo.

@ Sube y entra en la prisién, y al
final de pasillo utiliza la tarjeta para
desbloquear una de las puertas.
Cuélate en las cocinas y atento a la
cabeza explosiva de un interno
justo delante de ti.
@ Sibete a la nevera
y trepa hasta el piso
de arriba. Déjate
caer a continuacién
en el patio. Corre
hacia el cierre de
seguridad y utiliza la
tarjeta de la prisidn.
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SHADOWMAN

@ Ahora debes
iral lugar en
que luchaste
contra e|
asesino del
video (lo mas
facil es que
Vuelvas a la catedral Y aproveches
al escindido que hay allj).

® Cruza el pasillo, pasa |a
Puerta de hierro oxidado y baja
por el hueco de| ascensor. Avanza hasta e|
cierre de seguridad y utiliza la tarjeta de |a
prision; a continuacién, entra en la morgue.
@ Recoge una segunda ESCOPETA, sube
Por la escalera, 8ira a la derecha, toma la
curva de la izquierda que conduce al altar y
recoge el ACUMULADOR,

® Da media vuelta Yy entra en la sala de ty izquierda para ysar la tarjeta
de la prisién ¥ a continuacién, entra en los pasillos naranjas.,

® Baja [a escalera y entra en la iltima habitacién que tienes detras para
conseguir el Truco de |a sopa de guisantes. Saj 3] Pasillo principal y ve
Por la izquierda, luego por Ia derecha (dentro de| pasillo verde), pasa la
morgue y cruza la puerta que se acaba de abrir.

@ Ponte cémodo y disfruta de [3 estupenda escena de video sobre Mike
y el Rey Lagarto y, 5 continuacion, Preparate para luchar,

costard demasiado acabar con él.

Dispara con Ia Shadowgun unas
@2 Cuantas veces para rematarlo ya
continuacion recoge el ALMA OScura
y el PRISMA.
® Utiliza Ia tarjeta de la prisign en la sala
Pequefia que hay detris de lasilla caida y
corre hacia la puerta cerrada. Coloca ef

Prisma delante Para poder acceder a otra
parte del Bloque Motor.
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@ Introduce la llave del Ingeniero en
las dos cerraduras de la sala para
abrir la puerta grande. Criizala, sube
por la cuesta y baja hasta pasar las
puertas.
@ Acciona la palanca para liberar a
los Trueforms de sus jaulasy
dirigete hacia la ramp2 que conduce
hacia ellos.
@ 3 Ladéate y dispara tiros
cargados; utiliza la pared a
modo de parapeto contra sus ataques, Y
cuando los hayas matado a los dos,
recoge el ALMA OSCURA que
quedara alli.
@ 4 Habia dos, por lo que aun puedes
recoger otra ALMA OSCURA
como recompensa tras la batalla.
@ Corre hacia la cerradura de la esquina de la sala y utiliza la llave del
Ingeniero para abrir las puertas aplastantes que tienes encima.
@ Sube a las pequefias cajas que hay sobre las jaulas de los Trueforms y
crizalas de un salto para llegar al pasillo.
@ Ejecuta un salto en carrera para agarrarte 2 la viga de metal que
tienes delante cuando sales del pasilloy reincorpérate. Ve hacia la
izquierda, esquiva los puntos punzantes (cémo no) y gira la llave para
abrir las siguientes puertas aplastantes.
@ En la sala siguiente, el Trueform habra conseguido salir de su jaula en
cuanto subas la rampa, pero sigue subiendo y mata al enemigo dentro de
la zona de control antes de prestar
toda tu atencién a la amenaza
rugidora que tienes detrés.

@ 5 Recoge el ALMA
OSCURA que queda entre

los restos de su cuerpoy disfruta
cuando tu poder Sombra se
incremente hasta los nueve
bloques.
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® Sube a la sala siguiente y
desbloquea la puerta. Mata a los
malos y vuelve a la sala previa;
ahora podrés accionar la palanca
para que desde la zona adyacente
venga una jaula.
® Utiliza la jaula para volver
atrds, sube por la cuesta y acciona
la palanca para liberar al
Trueform.
® Quédate arriba y dispérale con rafagas
cargadas de Shadowgun para acabar con él.
Utiliza el Enseigne para protegerte de sus
ataques con proyectil.
@ @ Quitale su ALMA OSCURA y sube
hasta que puedas utilizar Ia [lave para
abrir las puertas aplastantes, pero no pases por ahi todavia.
@ Sube por la cuesta, a la izquierda, y entra en otra sala de control;
acciona la palanca para desbloquear la puerta que hay detras de la jaula
de transporte.
@7 Mata a los enemigos que hay tras las puertas y slbete a la
primera maquina para conseguir un ALMA OSCURA.
@ Avanza hasta la maquina de enfrente y salta para conseguir el
ALMA OSCURA. Vuelve atris a la carrera, cruza las puertas
que abriste antes y entra en la sala de control de pistones (Sala 4).
@ Los aros dorados que rodean las valvulas son en realidad una forma
de medir la presién que hay dentro de cada una. La secuencia que debes
seguir para desconectarlo es 2 4 5, por lo que debes colocar el tubo de
la izquierda en el segundo aro dorado (excluye el de abajo), el del
centro en el cuarto y el de la derecha en el quinto. De este modo se
parard esta parte de la
méquina.
® Transpértate a la Cdmara de
la Profecia.
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TEMPLO DE LA PROFECIA

@ Dirigete a la cueva del foso lleno de brasas y toma el atajo que pasa
por el umbral ataid de la derecha.

@ Cuando llegues a las tres puertas Sombra que estan en lo alto, abre la
del medio (necesitaras un poder de Sombra de nivel nueve). Entra'y
cruza la pasarela.

MANICOMIO: CIUDAD SUBTERRANEA

@ jEsta zona es MUY oscura! Corre hacia el 4rea de negro y trepa hasta
entrar en la zona siguiente. Sube hasta la puerta de la derecha pero no
entres.

@ Continua subiendo y salta hacia la tuberia metalica que tienes a tu
izquierda para conseguir el Truco Play as Duppie (juega como Duppie).
@ Vuelve atrds y pasa sobre la tuberia de la derecha, avanza hacia la
cornisa que hay enfrente y abre la puerta. Una vez dentro, utiliza la llave
del Ingeniero, vuelve atrds y déjate caer al suelo.

@ Avanza por la derecha (alrededor de la pequefia cupula), y baja por el
callejon oscuro hasta que encuentres la cuerda de la zona siguiente.

@ Dispara a los vigilantes y trepa por la cuerda, avanza por el tablén
pero no abras la puerta. Cruza de un salto hacia la cornisa y abre la
puerta que hay al final. Una vez dentro, utiliza la llave para desbloquear
la puerta siguiente.

@ Entra y abre la siguiente puerta cerrada (la cerradura estd a su
izquierda). Sal a la cornisa, salta sobre las tuberias, avanza hacia la
cornisa que hay enfrente y gira a la derecha hasta la puerta.

@ Subete a la caja de tu
izquierda y cruza de un salto
el resto de cajas para acceder
a la estancia siguiente.

@ Cae al suelo para que el
Trueform te persiga (sin
avisarle). Matalo, pero utiliza
el Enseigne para protegerte de
sus ataques.

@ @ Recoge el ALMA
OSCURA y

transportate al Paramo.
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O DE LA VIDA

PARAMO: TEMPL

@ Cruza el puente 2 la carrera y entra en el
templo de piedra. Avanza hasta pasar el
ster, bajo uno de los arcos, y sube al piso
de piedra que tienes 2 tu izquierda.
ﬂ @ Pasa el pequefio cuadrado de
pinchos y empuja el bloque de
fuego. Libera al ALMA OSCURA de la
prision de su Govi, y pégate un buen
bailoteo para celebrar que ya tienes cien. Ahora
vuelve atrés.
@ Avanza hasta pasar el arco doble, cruza el arco
simpley giraa la derecha. Salta sobre la piedra,
pasa la cara que escupe fuego y cruza las brasas hacia la encrucijada de
tres direcciones por la que pasaste hace ya un buen rato.
ﬂ @ ﬂ Cruza a nado la lava al rojo vivo para conseguir el ALMA
OSCURA y transportate 2 los Lavaductos.

@ Sumérgete en lalavay nada hacia la izquierda por el pasillo pequefio.
sal a la superficie y utiliza la llave del Ingeniero para abrir el techo de
modo que puedas pasar a las escaleras.

ﬂ @ 2 Abajo tienes otra ALMA OSCURA.

@ Utiliza la maquina para abrir la puerta y utiliza el oso de peluche de
Luke para acceder al Templo de la Sangre.
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TEMPLO DE LA SANGRE

® Cuélgate de [a
cornisa de la
derecha y
arrastrate por
ella hasta que
entres en la sala
siguiente. Salta
sobre la columna emergente y deja
que te lleve a las alturas,

@ Déjala de un salto para caer sobre la cornjsa Yy entra en el pasillo

® Sal de Ia iglesia, dispara a Jos perros
endemoniados y coloca la Calabash
sobre la losa de Piedra que hay al lado
del edificio.

ﬁ @ Avanza por el tinel tortuoso
y consigue el ALMA

OSCURA. e SN
® Ve a la Catedral, i h =
\
a6
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CATEDRAL DEL DOLOR

@ Avanza en linea recta, cruza la puerta del Rey Lagarto y avanza hasta
el escindido que conduce de vuelta a la Zona Viva. Colécate delante y
pulsa C-izquierda para cruzar al otro lado.

PRISION DEL CONDADO GARDELLE

@ Busca por el muro de la derecha. Hay un
cuadro un poco mas grande que los demas: es
una foto de unos escalones con los simbolos
de Los Cinco en el exterior.

@ Dispara al cuadro para abrir un pasillo
secreto y crizalo, pero antes tomate un
respiro y contempla las obras de arte
que cuelgan de las paredes.

@ Al final hay otra losa de piedra; utiliza
el Calabash para romperla. Déjate caery
recoge el ACCUMULATOR. Tu proéxima
parada sera... el Templo de la Profecia.

TEMPLO DE LA PROFECIA
ﬂ@ g::r:;?adel

Calabash, haz aiiicos la
- losa de piedra y salta

dentro del agujero para

conseguir el ALMA

OSCURA.

@ Y ahora, a por otro

templo...
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TEMPLO DEL FUEGO

@ También estd muy cerca del punto
umbral, asi que no debes buscar
demasiado. Entra en el templo y
utiliza el Calabash para acceder al
pasadizo secreto.
ﬁ @7 Aparta el bloque de

2/ fuego de tu camino y
recoge el ALMA OSCURA. Hora
de dirigirse a los Lavaductos.

MANICOMIO: LAVADUCTOS

® Cruza al otro lado del tanque de lava y baja por la escalera a la sala

de almacenaje.

@ Salta sobre el pequefio monticulo de tu derecha (no le dispares) y

aprovéchalo para ganar un poco de altura de modo que puedas agarrarte

a la caja superior y subirte encima.

ﬁ @ Da un salto hacia el ALMA OSCURA encerrada en el Govi
y hazte con ella.

@ Dirigete a la Ciudad Subterranea.
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CIUDAD SUBTERRANEA

@ Avanza a la carrera y subete a la
cornisa de tu derecha. Trepa a las rocas y
dirigete a la puerta que tienes enfrente
saltando desde la tuberia.
@ Cruza la puerta y sube a la consola
alta del extremo. Sigue trepando hasta
colocarte sobre una de las cuchillas
giratorias.
@ Haz que gire hacia el pasillo de
madera y ejecuta un salto en carrera
para meterte dentro (es bastante
dificil, ya que parte de la pared sale
hacia fuera, pero si te colocas en la
posicion correcta lo logrards).
@ En la siguiente zona amplia, tira
por la izquierda, hacia el siguiente
pasillo, y mata a todos los enemigos
que encuentres en las estaciones de control antes de introducirte en ellas.
i] @@ Baja la escalera, gira a la izquierda y encontrards un ALMA
=/ OSCURA.
@ Vuelve a la zona amplia de las cuchillas fijas y salta al suelo. Utiliza
la llave del Ingeniero para ponerlas en marcha de nuevo y trepa a la
segunda cuchilla empezando por arriba.
@ Condiicela hacia el pasillo pequefio, pero no vayas hacia los puntos
metalicos giratorios. Déjate caer en la otra estancia, abre la puerta y
cruza la que hay al final del vestibulo de tu izquierda.
@ Mata a los vigilantes y sube
la escalera para conseguir un
RETRACTOR. Vuelve atrés,
cruza la puerta del otro
extremo del pasillo corto y
utiliza la llave para parar a los
puntos metdlicos giratorios.
ﬂ i] @ Déjate caer por el
hueco que hay
después y recoge el ALALA
OSCURA.
® Otra vez hacia la Catedral.
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CATEDRAL DEL DOLOR

@ Cruza la segunda puerta de tu izquierda (bajo la daga pirpura), y
utiliza al escindido para acceder a Liveside.

ESTACION DE DOWN STREET

@ Recoge el PERIODICO de Jack
que hay en la mesa. Te servira
para entender mas cosas del
Motor Oscuro, los escindidos y
los Trueforms.

@ Entra en la cloacayve ala
izquierda y, a continuacién, a la
derecha. Siibete al pasillo
pequefio y avanza hacia la cimara
inundada.

@ Cruza a nado el tanel corto que
hay al fondo y luego sube hasta pasar la
unidad giratoria para poder acceder al
ascensor. Entra y pulsa C-izquierda para
utilizarlo.

@ Si quieres otro Acumulador, debes ir a
por &l ahora mismo, pero no te hara falta
para completar el juego (de hecho, lo més
seguro es que no lo utilices).

@ Para ir a por Jack, gira a la izquierda,
métete en el agua y cruza el pasillo
pegado a la pared hasta que llegues a una
caja de control.

@ Acciona la palanca para desactivar
los motores que hay al lado, de modo
que puedas nadar hacia el pasillo.
Zambiillete en el agua al final y
avanza hasta cruzar una puerta.

@ Sal a la superficie con un buen par
de armas en ristre y avanza para
enfrentarte a tu adversario.
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@ Cuando
vaya a por
ti (de
forma un
tanto
coémica, la
verdad sea
dicha),
empieza a lanzar plome contra su
cuerpo.
® Cuando salte sobre el techo de modo
que no puedas verlo, corre a toda pastilla
hacia el pasillo que hay en la pared de la
izquierda, pero en lugar de cruzarlo,
quédate en la entrada y girate para encarar
el pasillo que hay enfrente. Espera ahi y
prepdrate para salir corriendo en cuanto Jack intente atacar.
@ Su plan consiste en caer justo detrds de ti y clavarte el cuchillo en la
espalda. En cuanto veas que su camisa blanca aparece en pantalla, corre
hacia el pasillo de enfrente y salta para evitar que el agua frene tu
carrera. Cuando llegues a la puerta ejecuta una voltereta hacia atris
(Arriba y C-abajo, y mantén pulsado Abajo durante el movimiento).
® Justo después empieza a disparar a diestro y siniestro y cuando su
cuerpo cambie, dispara tu Shadowgun. Si todavia no ha muerto, huye
(quédate quieto en la sala principal) y repite el proceso.
ﬁ ﬁ Tras la victoria, conseguirds un
PRISMA y un ALIMA OSCURA.
@ Cruza a la carrera el pasillo que hay A
enfrente de la puerta de la sala principal. Ve a
la derecha, cruza el agua verde y lodosa, y
entra en la sala grande.
® Avanza pegado al muro de la
izquierda y baja por el pasillo
hasta la puerta que conduce al
Bloque
Motor.
Coloca el
prisma para
abritlo.
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MANICOMIO: BLOQUE MOTOR

@ Baja la rampa y avanza directo

hacia la cerradura. Introduce la llave

del Ingeniero y abre las puertas

aplastantes. Vuelve a subir y cruza el

pasillo de madera.

@ Desbloquea la puerta del drea

siguiente pero no la cruces. Pasa

sobre las brasas y entra en el pasillo

pequefo.

@ Déjate caer, acciona la palanca para liberar al Trueform y derrétalo

como ya sabes.

77 ﬂ 2 Recoge el ALMA OSCURA de entre sus restos y cruza por
la puerta. Siibete al Trueform de la jaula y birlate de él para

que vaya detrés de ti.

ﬁ ﬂ 3 Patéale bien su peludo trasero y recoge el ALMA
OSCURA.

ﬂ ﬂ 4 Sigue adelante y acciona la palanca para luchar con el
(ltimo Trueform. Desenfunda el Enseigne y la Shadowgun

como siempre y acaba con él para hacerte con su ALMA OSCURA.

@ Sube a lo mis alto de la estancia y entra en la sala de control de

pistones. Cambia la serie existente por la siguiente: 1 2 4, De este modo

se parard. Transportate a las jaulas.

MANICOMIO: JAULAS

® Al lado del funicular rojo hay una cornisa estrecha que puedes pasar
por alto con facilidad. Cuélgate de ella y atraviésala para acceder a la
zona pantanosa.
@ Corre por las consolas de control y utiliza la llave del Ingeniero para
abrir la puerta. Detrds, al subir la escalera,
hay un RETRACTOR. Recigelo y vuelve a
la zona pantanosa, pero esta vez busca una
cerradura a mano izquierda.
ﬂ ﬂ Introduce la llave, cruza la viga
hasta el tinel pequefio que hay
enfrente, recoge el ALMA OSCURA y
vuelve al Paramo. »
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PARAMO: TEMPLO DE LA VIDA

@ Dirigete a la tienda que hay al
principio del nivel y remonta la
catarata de enfrente.
@ Cruza la cueva a la carrera y
sumérgete en el agua. Cruza a
nado el tinel pequefio y sal a la
superficie en una zona nueva.
Aqui deberds saltar de plataforma
en plataforma para subir a [o mas
alto.
ﬂ ﬂ /. Dispara al Govi que encontrars mientras subes y recoge el
@ ALMA OSCURA. Dentro de la cabafia de madera hay un

interruptor.
@ Acci6nalo para que el molino empiece a girar y vuelve a cruzar a nado
la cueva hasta que veas a un
Govi sobre el agua.

ﬂ Ahora la
ﬂ pequefia
plataforma de madera estara
en movimiento. Stibete y
baja por el otro extremo
para recoger el ALMA
OSCURA.
@ Utiliza el Oso de Luke
para ir a la Catedral.

CATEDRAL DEL DOLOR

@ Si vas corto de municién, viaja por uno de los escindidos hasta el
lugar en el que fuchaste con el Hombre Repo y utiliza el oso para
regresar.

® Tu objetivo final es el Asesino de la Mejora del Hogar, un personaje
turbador.

® Entra por la primera puerta de la derecha para dar con el escindido.
Abrelo con el Retractor y pasa a la Zona Viva.
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MORDANT STREET, QUEENS, NY

@ Gira a la izquierda, cruza el pasillo
y sube al piso de arriba. Dirigete a la
izquierda y abre la puerta para
encontrarte con “Cuatro-0jos”.

@ Cuando haya huido hacia el atico,
cruza el pasillo de tu izquierda y al
final te encontrarés con la
LINTERNA. Puede que no ilumine
tanto como el Flambeau, pero al
menos no necesita ningan poder vudi.

@ Vuelve a la sala grande en la que estaba el
ascensor abandonado y vuela las cajas de la
esquina para acceder al pasillo. Crizalo
hasta el final, gira a la izquierda y entra en
otra estancia.

@ Vuela la cerradura de la puerta y sal afuera
para “jugar” con el perrito. Empuja la caja y avanza por el suelo
alfombrado hasta llegar a la sala de las baldosas negras y blancas.

@ Sube al piso de arriba y dispara a las cajas que hay apoyadas contra la
pared para acceder a un agujero.

@ Entra en la sala siguiente y contintia
avanzando. Cuando el suelo ceda bajo tus
pies, tirate hacia atrds. Empuja la caja
grande y al superarla entraras en un
pasillo adyacente a la sala principal (la del
ascensor).
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® Busca el interruptor y acciénalo para
conectar la energia y conseguir que el
ascensor vuelva a funcionar.

@ Salta sobre la barandilla y utiliza el
ascensor para subir. Gira a la derecha y
cruza el agujero del suelo de un salto.
En el pasillo, gira a la derecha. Guarda
la partida y cruza a la carrera el suelo
que se hunde (si reshalas y caes,
vuelve a intentarlo).

@ Al final conseguiras un TRUCO
(Wireframe). Vuelve al ascensor y
cruza el agujero al bajar, pero esta vez
gira a la izquierda y cruza el pasillo.
Desenfunda la Linterna de modo que
puedas ver por dénde andas, abre la puerta y ve a la derecha para
conseguir un ACUMMULADOR.

@ Remonta el agua roja que fluye hasta el atico y vete preparando.

@ Saca la Linterna y el MP-909. Cruza los pasillos estrechos a toda
pastilla (se sabe que a "Cuatro-ojos” le gusta pasarse por el dtico de
tanto en tanto), hasta llegar a la sala grande del techo acristalado. Gira
a la izquierda, cruza la primera sala y, cuando te acerques al final del
pasillo de madera, da media vuelta y encara la pared de Ia derecha.

@® Cambia la Linterna por la Escopeta y
mantén pulsado R para entrar en la sala
con precaucién. Enseguida verds a Avery
Marx y debes pillarlo en fuera de juego.
@® No pares de disparar y cambia a la
Shadowgun para acabar con el dltimo de
Los Cinco.

VIS yanma

OSCURA.

@ Abre la puerta cerrada y
entra en la
dltima parte del
Bloque Motor.
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MANICOMIO: BLOQUE MOTOR

@ Acciona la palanca de tu derecha y se
abriran las puertas que hay al fondo.
Despléazate hacia ellas con la cuerda y
cruza el pasillo de la derecha.

@ Avanza hasta el Trueform que hay en
el extremo de la sala y girate con rapidez
para ver como su colega entra en escena
con ganas de pelea.

ﬁ ﬂ@ Utiliza el Enseigne y la

Shadowgun para matarlo y recoge el
ALMA OSCURA.
ﬂ 2@ En la sala de control hay una cerradura.

Introduce la llave del Ingeniero para liberar al Trueform del
que te habras burlado previamente, matalo y recoge la Gltima ALAA
OSCURA.

@ Cruza a la carrera las salas siguientes hasta llegar a la sala de control
de pistones. Introduce la secuencia3 12y viajaa Los Patios.

MANICOMIO: PATIOS

@ Avanza 4 la carrera y entra por la
puerta del pasillo que queda a la
izquierda.

@ En la sala grande, abre la puerta
de la izquierda e inserta los
Acumuladores (tres) en los
puertos. El cristal se deslizard y
conseguiras el VIOLATOR.

@® Inserta el Gltimo Acumulador en
uno de los armarios de cristal
restantes para conseguir mds municién.
@ Si pretendes ir armado hasta los
dientes, ve a la Zona muerta: Umbrales
Oseos y remonta la cascada de tu
izquierda. Abre el Umbral Ataiid y
encontraris otro VIOLATOR.

® LIBRO DE SECRETOS



SHADOWMAN

MANICOMIO: BLOQUE MOTOR

@ Ponte el Enseigne en tu mano libre y salta sobre los pistones
inactivos. Al final verds a Luke en lo alto, instantes antes de que se
vaya.

@ Siguelo, pasa los Trueforms (no te perseguirdn) y avanza hasta la silla
en la que reposa. 4Te imaginas lo que estd a punto de suceder?

DERROTAR A
LEGION Y
CUMPLIR LA
PROFECIA

Legion - Fase Uno

@ Facil. Facilisimo, vamos. Utiliza
enseguida el Enseigne para
protegerte de sus proyectiles y apuntale con
R.

® Rodéalo e intentara un ataque fulgurante
(pero fallard). No dejes de disparar con la
Shadowgun y al momento empezari a
retroceder hacia el centro de la estancia.

e
Cain
T o0 @t TeeRON On The
,i’&”: wwnsy wost i geme W o

P -
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Legion - Fase final

@ ;Se avecina una transformacién
horripilante! Utiliza el Enseigne para
protegerte de los ataques de Legién al
tiempo que disparas con el Violator.

@ Procura quedarte al fondo de la sala,
cerca de la puerta cerrada, mientras
luchas, ya que tendrds mas espacio para
maniobrar y no lo perderds de vista.

@ Debajo vuestro hay unos barriles que
contienen algunos items, pero no vale la pena
ir a por ellos, ya que el enemigo podria
dispararte desde arriba (no sabrias en qué
momento atacaria) y atacarte de nuevo cuando
intentaras subir otra vez.

@ Mientras revolotea, disparale con el Violator, y cuando hayas
machacado unos cientos de veces su corazén negro, empezard a
retorcerse de dolor. En ese momento se limitard a atacarte desde lejos.
@ Guarda el Violator, desenfunda la Shadowgun y dispara media docena
de tiros cargados para dejarlo hecho una piltrafa. Ahora ya puedes
relajarte y contemplar cémo se cumple la profecia. jBien hecho!
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THE NEW TETRIS

THE NEW TETRIS

VICTORIA
AUTOMATICA
Durante cualquier partida,
pulsa Start e introduce: C-
izquierda, C-izquierda, C-
derecha, C-derecha, C-arriba,
C-abajo, R, R, L, L, mantén
pulsado Z y pulsa Start. Sélo
funciona en el modo para un
jugador.

CALEIDOSCOPIO
En el menii de Opciones, selecciona la misica “Haluci” y coloca el
modo misica en "Elegir”. Empieza una partida para un jugadoryala
hora de escribir tu nombre introduce HALUCI. Colécate bajo “Un
jugador” y escribe HALUCI de nuevo como tu nombre. No podras pulsar
Start para acceder al boton OK. Deberés ir de forma manual con el D-
pad. Cuando llegues, pulsa Ay disfruta del espectaculo.

IA MEJORADA

No te facilita las cosas, pero si te gustan los desafios, introduce

4 A|2EZ4U?" como tu nombre y el ordenador ird mucho mis rapido. Sélo
funciona en el modo para un jugador.

ABRE TODAS LAS MARAVILLAS

En la pantalla en la que introduces tu nombre, escribe WonderMSFT.
Habras completado todas las
maravillas.
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RUGRATS: TREASURE HUNT

RUGRATS
TREASURE HUNT

VENTAJAS INESPERADAS EN EL TEMPLO
DE ANGELICA

Si aterrizas en un cuadrado en el que haya otro bebé, conseguiras una
ventaja importante. Podréds explorar el Templo de Angelica y estaras a
salvo de la propia Angelica.

MYSTICAL NINJA
STARRING GOEMON

Aqui tienes unos truquitos para un juego fantastico que no tuvo la
acogida que merecia.

ORO O ITEMS SIN LINITES
Halla un sitio que contenga una gran cantidad de items o de oro, como
por ejemplo la primera sala en el castillo Oedo. Recoge los items, sal
de lasalay entra en eIIa de nuevo. Tendras mas |tems que recoger.

ODO BOSS AE K -
Consigue las 45 Mufiecas de la Fortuna para acceder a la seleccion del
Modo Boss del ment de opuones

IMAGEN DE BONUS
Activa el codigo “Modo Boss" y compieta la secuencia del jefe.

CONTROLA A IMPACT
Presiona el analégico cuando la secuencia
de Impact finalice, para mover su cabeza

BONUS DE RUMBLE PAK

Aunque no se trate de un juego con
rumble pak oficial, los niveles Boss te lo
daran.
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COMMAND & CONQUER

CAIDAS MAS LENTAS
Ffectiia rapidamente el Ice Attack o el Cara o Cruz mientras caes.
EVITA ATAQUES by R
Cambia a los personajes justo antes de que un oponente te ataque.
EsQuiva BALAS
Presiona C-abajo para que las balas pasen de largo.

LUCHANDO CONTRA BENMKEI

Combate a Benkei como Ebisumaru, para lanzarle el talén de Aquiles
més riapidamente. Durante el combate, Benkei te amenazara con
arrojarte lejos de una explosion, pero es una vil mentira: como mucho
te enviard al rio que queda al lado del puente sobre el que él esta. Alli
encontraras una escalera para que puedas volver a tu posicion anterior.

COMMAND & CONQUER

TRUCO APC
Si estés jugando con GDI y tienes acceso a los APCy a los Ingenieros,
prueba este truco. Construye dos APCy asigna a cada uno un botén C.
Construye 10 ingenieros, dividelos en dos grupos de cinco, asigna a cada
grupo un betén Cy montalos en un APC.

Ahora conduce a los APC a la base enemiga y apércalos af lado del
patio de construccién, los dormitorios o la pista de aterrizaje. Si vuelan a
los APC, no pasa nada, los ingenieros saldrdn con vida. Envialos a todos a
los edificios NOD, pero primero que entren en el patio de construccion.

A partir de ahora, cada vez que vueles un edificio NOD, el enemigo
no sera capaz de reemplazarlo. Y si has capturado a su Hand of Nod o a su
pista de aterrizaje, no podran construir mas unidades si las vuelas todas.

AHORRA MAS DINERO

Si tienes un Orea, en lugar de construir otro, construye otro helipuerto y a
continuacion abandénalo. Conseguirds otro Orca y ahorrards 550 dolares.

CONSTRUYE SIN LA BARRA LATERAL

Destaca la primera unidad que quieras en la barra lateral y pulsa A.
Cuando oigas “Construccién Completada” o “Unidad Preparada”, mantén
pulsado Z y pulsa A. El juego dird “Edificio” y conseguirds otra copia dela
unidad seleccionada. Cuesta lo mismo, pero es mas rapido y no tienes por
qué apartar la vista del campo de batalla ni por un momento.
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MICRO MACHINE 64

HELICOPTEROS DE
ATAQUE NOD

La GDI cuenta con un helicéptero llamado
Orca Attack, pero, ¢sabias que la NOD puede
acceder también a un helicéptero llamado
Helicéptero de Ataque? Puede cargar mas
municién que el Orca pero resulta menos
eficiente para destruir blindados.

Cuando te hayas adentrado bastante en el juego, GDI conseguiri la
tecnologia Orca. Para conseguir Helicdpteros de Ataque, hazte con un
helipuerto GDI con un ingeniero y, si puede ser, con una fébrica de armas o
un patio de construccion. Cuando dispongas de estos edificios clave
podras construir Helicopteros de Ataque. De hecho, los iconos de Orca y
Ataque aparecerdn en la barra de menii de la derecha. Si construyes un
helipuerto extra vendr equipado con un Helicoptero de Ataque en lugar
de un Orca.

MICRO MACHINES
64 TURBO

Dale a la Pausa en cualquier momento del juego e introduce lo que sigue:

CUALQUIER OBJETO
Abajo, Abajo, Arriba, Arriba, Derecha, Derecha, Izquierda, lzquierda.

VISION TRASERA
lzquierda, Izquierda, C-izquierda, C-derecha, lzquierda, Derecha,
C-izquierda, C-derecha.

SALTA MUY ALTO
C-izquierda, Derecha, Derecha, Abajo,
Arriba, Abajo, Izquierda, Abajo, Abajo.

DOBLA LA VELOCIDAD
C-izquierda, C-abajo, C-
derecha, C-izquierda, C-
arriba, C-abajo, C-abajo, C-
abajo, C-abajo.
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MICRO MACHINE 64

COCHES CPU MAS LENTOS
C-derecha, C-arriba, C-izquierda, C-abajo, C-derecha, C-arriba, C-
izquierda, C-abajo.

MENU DEPURADOR

Después de haber detenido el juego con la pausa en cualquier
momento del mismo, presiona C-izquierda, Arriba, Abajo, Abajo, C-
izquierda, C-derecha, C-derecha, C-arriba, C-abajo para acceder al
modo Depuracién.

Para utilizarlo, presiona cualquiera de las secuencias de botones que
siguen mientras juegues.

Abandona la carrera y gana:
Presiona Z + C-abajo
(esto no funciona en pruebas contrarreloj).

Cambia el angulo de camara:
Mantén Z presionado y dale a Arriba, Abajo, lzquierda o Derecha.

Cambia el zoom de camara:
Mantén Z presionado y dalea L o R.

Convierte Jugador en Drone del
ordenador:

Mantén Z presionado y dale a C-
izquierda.

Haz que todos los coches salten
por los aires:

Mantén Z presionado + C-arriba + C-
izquierda + C-derecha.

CONSIGUE TURBOPROPULSION
Presiona el botén del gas al principio de la carrera,
cuando oigas los avisos. Cuando suene el dltimo,
mantén el botén del gas presionado para conseguir
turbopropulsién.

CONSIGUE UN TURBOSALTO
A medida que te vayas acercando a la linea de meta, en la Gltima vuelta,
presiona R para saltar. Aqui el tiempo lo es todo. )

TRANSFORMA TU COCHE EN OBJETOS

En el modo Challenge puedes detener el juego y presionar en el D-pad
Abajo, Abajo, Arriba, Arriba, Derecha, Derecha, lzquierda, lzquierda. Verds
como tu coche se transforma en distintos objetos durante la carrera.
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Una guia completa del
juego mas terrorifico :
para N64. 3
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recondita de las Almas ;
Oscuras, destruye al |
malvado Legion y |
desentrana la Profecia de |
Shadowman.

Gratis con el nimero 24 de
Magazine 64
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